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Einleitung Handbuch Modul Autor

1 Einleitung

Die Erstellung von Projekten (auch Darstellungsmodelle genannt) findet im RIWA-GIS Autor
statt. Ein Projekt definiert die Kartendarstellung von geometrischen Daten. Im Projekt wird
gespeichert wie geometrische Daten aus unterschiedlichen Datenquellen darzustellen, zu
erfassen und auf Ebenen zu verteilen sind. Wichtig: Im Projekt werden keine geometrischen

Daten hinterlegt.

Folgende Méglichkeiten stehen Ihnen zur Verfigung.

¢ Rasterbilder kénnen von Ihnen hinterlegt werden.

Auf die Darstellung von Vektordaten kénnen Sie selbst eingreifen.

Daten aus Geodatenbanken kénnen eingebunden werden.

Sie kénnen DWG/DXF-Dateien importieren.

Einbindung von WMS-Server kénnen von Ihnen selbst vorgenommen werden.

RIWA GmbH Seite 4



RIWA GIS-Autor — Startmdglichkeiten Handbuch Modul Autor

2 RIWA GIS-Autor - Startmdéglichkeiten

2.1 RIWA GIS-Autor als Desktop-GIS

Zum Starten des Autors als Desktop-GIS Anwendung fUhren Sie die RGZ_Autor.exe im
Programmverzeichnis lhrer RIWA GIS-Installation aus. Das Programm startet daraufhin

ohne Anmeldung am RIWA GIS-Server mit folgender Oberfl&che.

@A Dstei Bearbeiten Ansicht Ebenen Import/Export EagleEye Fenster Hilfe RIWA GIS Autor = g X
=Y LICNCRe M| fh@E =2 |5 @30
Kartenmatstab -]
Digitalisierungen GPS
Navigation Sichtbarkeisprofile
= @ =
+B T 24% IR &
B
Bereiche
Thannhausen Zentrum Ebene
Fangmodus
Erfassen/ Andern
/2 TE
pa'4dl € L
PR
Konstruieren
Bematen
Speziawerkzeuge

Verson 280-bea_20220801065248 Abbildungsreduktion aktiv

Die Grundfunktionen wie Navigation, Drucken, Zeichnen und Werkzeugleiste entsprechen
denen wie bei Anmeldung am RIWA GIS-Server. Lediglich die RIWA GIS-Module stehen
Ihnen nicht zur Verfugung. Uber Datei - Projekt 6ffnen oder Datei - Projekt anlegen

kénnen Sie ein eigenes Projekt anlegen oder &ffnen.

RIWA GmbH Seite 5



RIWA GIS-Autor — Startmdglichkeiten

Handbuch Modul Autor

2.2 RIWA GIS-Autor mit Anmeldung am RIWA GIS-Server

Wenn Sie einem Benutzer den RIWA GIS-Autor Uber die GIS-Autor-Option (siehe rote

Markierung im Screenshot) in der Benutzerverwaltung des RIWA GIS-Servers zuweisen, so

stehen diesem die Autor-Funktionen nach Anmeldung am RIWA GIS-Server zur Verflgung.

3 Benutzerverwaltung

Server Benutzer Benutzer:
rgz2aptst? | Benutzerdaten " Gruppenmitgliedschaften ” Mobile Fachapps
Admineinheit: | @ E drucken |
Hilfedaten B
edaten __| enutzerdaten
Gruppen/Rechte | Serlierung ...
Logi v A
Benutzer | |
= o Login: ;I ML — —— -
Abteilungen | Filter:
Kein Filter v Persinliche Daten
Lokale Daten N ——
Firma: | RIWA GmbH Abteilung:
Module pe—
orname: Hame:
Geschiftszeichen: Akadem. Titel:
Berufsstand:
Strasse: Hausnr.:
Gebaude: Zimmer:
PLZ: Ort:
Telefon: Fax:
P nicht:
gltig bis: ~ nein
anderbar:
Geodat rt
GIS Autor: | ja Sodatenexpart
erlaubt:
GIS-Administrator: ; nein
Mobile Anmeldung: | ja (10/10)
-
leizte Anmeldung: | 30,04.2020 07:57:51
£’ bearbeiten angelegt am: ; 23.04.2018 angelegt von: i
il aschen Bamerkung:
o E-Mail erwii
@drucken Allg. Infermationen: | ja Modulinfermationen: | ja
Datenaktualisierungen: i nein
| aF anlegen

Sie kbnnen hier die Autor Funktionalitdten nutzen um

4 || Meue Ebenengruppe

z. B. direkt eine Shapedatei oder Daten aus einer % ;,hens""“rdigk’eme” p
Geodatenbank in Ihrem Netzwerk hinzu zuladen. © [ Adressen

4 [ ALKIS Flurkarte

Beachten Sie, dass Sie nur die grun hinterlegten 4 [ Fhurstiscke

Ebenen und Ebenengruppen dndern kénnen. Die 7 Clsles
g

Ebenen und Ebenegruppen, welche Daten des RIWA Flurstiicksgrenzen
-

GlS-Servers anzeigen, kdnnen nicht von Ihnen
gedndert werden. Wenn Sie ein Projekt Uber den Weg Datei - Projekt speichern

abspeichern, so werden ausschlie8lich die grun hinterlegten Inhalte abgespeichert.

Hinweis: Sie kénnen den RIWA GIS-Autor nur Uber die Benutzerverwaltung zuweisen, wenn lhnen die
notwendigen Berechtigungen zur Verfligung stehen. Bei Bedarf wenden Sie sich bitte an unsere
Hotline.
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Projekt Verwaltung Handbuch Modul Autor

3 Projekt Verwaltung

Datei | Bearbeiten Ansicht Ebenen Import/Export

D MNeues Projekt... Strg+N
Mit dem RIWA GIS-Autor kénnen Sie neue Projekte [&  Projekt offnen... Strg+0
anlegen. =) Projekt speichern

.. . Projekt speichern als...
Im Hauptmenu stehen Ihnen unter der Rubrik 1=

P . . Projekt importieren...
Datei die Funktionen zur eigenen Gt [Pro P
. .. And ller Eb ichern...
Projektverwaltung zur VerfGgung. B | Anderungen aler Ebenen speichern
B  Alle Anderungen verwerfen
&}  Allgemeine Optionen...
Hinweis: Projekte werden in Dateien mit der Endung ) )
G‘ Projektoptionen...
*jmp abgespeichert.
i1 | Drucken.. Strg+P
Bild kopieren Strg+I

Bild speichern als...

Bild im SVG Format speichern...

Beenden

3.1 Neues Projekt anlegen

Wenn Sie Daten neu in ein Projekt integrieren méchten bzw. einbinden wollen, mUssen Sie

dazu ein neues Projekt anlegen.

1.  Offnen Sie das Kontextmenu Datei.

2. Klicken Sie auf den Eintrag Neues Projekt....

- Es wird ein Projekt mit leerer Grafik und Ebenenleiste erstellt. Es besteht zun&chst aus

den Ebenen Projekt und System. Diese kénnen Sie individuell anpassen bzw. ergéinzen.

03 Projekt 1
Projekt
System

i
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Projekt Verwaltung Handbuch Modul Autor

3.2 Projekt 6ffnen

Ein vorhandenes RIWA-GIS-Projekt kbnnen Sie folgendermalRen &ffnen:

1.  Offnen Sie das Kontextmenu Datei.

2. Klicken Sie auf den Eintrag Projekt 6ffnen....

3. Wdhlen Sie das gewunschte Projekt aus und klicken Sie auf die Schaltfldche Offnen.

Im Hauptmenu im Reiter Fenster kdnnen Sie zwischen den einzelnen Projekten hin- und her

schalten.

Fenster | Hilfe

Kensole Meldungen...

Projekt 1 - Demo_Landkreise,jmp

Projekt 2 - Demo_Gemeinden.jmp J
Demno by

Hinweis: Die Projektdatei wird als *jmp-Datei abgelegt.

3.3 Projekt speichern

R RIWA GIS Autor

Mit dieser Funktion speichern Sie das momentan aktive
Datei | Bearbeiten Ansicht Ebenen

Projekt, ohne den Dateinamen nochmals eingeben zu
D Meues Projekt...

mussen. Die Version der Projektdatei ist immer die [& |Projekt Gifnen
aktuellste. il Projekt speichern M

Projekt speichern als...

RIWA GmbH Seite 8



Projekt Verwaltung Handbuch Modul Autor

3.4 Projekt speichernals

Mit dieser Funktion speichern Sie das momentan aktive A RIWA GIS Autor

Projekt. Dabei konnen Sie Speicherort und Dateinamen =

M Projekt...
eintragen/andern. AuRerdem haben Sie die Mdglichkeit, || N P

B Projekt Gffnen...
Projektdateien in &lteren Formaten abzuspeichern, wenn -
i)  Projekt speichern

diese z. B. in einem RWA GIS-Clientprogramm einer Projekt speicher als... b

Vorgdngerversion verwendet werden sollen.

3.5 Projektimportieren

Mit dieser Funktion kénnen Sie in das momentan aktive B rRIWA GIS Autor
[Datel | Bearbeiten Ansicht Ebenen

Projekt ein weiteres Projekt hinzuladen.

D Meues Projekt...
Alle Ebenen, Suchen, Datenquellen etc. des zu
E Projekt affnen...

importierenden Projektes werden in das aktuelle Projekt = . .
P ) ) =l | Projekt speichern

Ubernommen. Projekt speichern als...

| % Projekt importieren... [}

Meldung

@ Wollen Sie das aktuelle Projekt mit dern zu importierenden Projekt vereinigen?

Wenn Sie "Mein" wahlen, wird das Importprojekt nur hinterlegt und ist nicht verdnderbar

la | | Mein

Uber den Auswahldialog kénnen Sie festlegen, ob das Projekt mit dem aktuellen Projekt
vereint werden soll (grun/ja), oder ob das zu importierende Projekt nur tempordr hinterlegt,

aber nicht mit dem aktuellen Projekt abgespeichert werden soll (nein/grau).

Hinweis: Tempordr hinterlegte Ebenen und Ebenengruppen erkennen Sie an der weil3en
Hintergrundfarbe. Ebenen und Ebenengruppen des aktuellen Projektes haben einen griinen

Hintergrund.

RIWA GmbH Seite 9



Projekt Verwaltung Handbuch Modul Autor

3.6 Projektoptionen

Die Projektoptionen legen die grundsétzlichen [} RIWA GIS Autor
Datei | Bearbeiten Ansicht Ebenen

Voreinstellungen zum Projekt fest. So haben Sie hier die

D Meues Projekt...

Moéglichkeit, allgemeine Einstellungen zum Projekt
B Projekt affnen...

enerell vorzunehmen, z.B. Datenquellen auf Shape = ) )
9 ’ 9 Pe: i  Projekt speichern

Oracle, MySQL usw. anzulegen, die Ubersichtskarte Projekt speichern als...

anzupassen, Symbolquellen zu definieren oder o _
Projekt importieren..,

Suchvorlagen anzulegen.

Anderungen aller Ebenen speichel
Die in den Projektoptionen getroffenen Einstellungen

werden in der Projektdatei gespeichert.
Allgemeine Optionen...

&=
B | Alle Anderungen verwerfen
i

Projektoptionen... m

3.6.1 Reiter Allgemein

In den Projektoptionen kédnnen sémtliche Einstellungen, die das neu angelegte Projekt
betreffen, angepasst werden. Im Reiter Allgemein werden Projektname und -

beschreibung, sowie die MaReinheiten- und Koordinatenvorgabe fir das Projekt bestimmt.

[& Projektopticnen *
Digitales Hdhenmaodell Datenquellen Symbolquellen Suchen Riumliche Abfragen
Allgemein Gesamtansicht / Umngriff Ubersichtskarte BezeiChnung des
Name. Dermo Germeinde < F"rojektes. Diese wird im
= linken oberen Eck der
Beschreibung: Schulungsbeispiel Karte cmgezeigt.

Interne
Projektbeschreibung.

Koordinatensystem: | EpSG:25832 (ETRSE9 / UTM zone 32N) ~ Feldinhalt wird nur an
Zeicheneinheit: Meter :\\ > dieser Stelle angezeigt.
- Abbildungsreduktion

Projektions- und Hhenkorrektur durchfiihren Dem Projekt zugrunde
Mittlere Gelandehohe: 0 |iegende

Koordinatensystem.

Dem Projekt zugrunde
liegende
Zeicheneinheit

(wird abhéngig vom
Koordinatensystem
eingetragen bzw.
stehen die validen
Zeicheneinheiten zur
Auswahl.)

0K Abbrechen




Projekt Verwaltung Handbuch Modul Autor

Hinweis: Die fur das Projekt gewdhlte MalReinheit und das Koordinatensystem werden in der

Statusleiste des Kartenfensters angezeigt.

Abbildungsreduktion aktiv  (B09469,5, 5348352 8) Meter ETR588 / UTM zone 32M

3.6.2 Reiter Gesamtansicht [ Umgriff

Im Reiter Gesamtansicht [ Umgriff wird die Kartendarstellung eingestellt. Zum einen wird
der Ubersichtsbereich, das heiRt der Anfangskartenausschnitt festgelegt und zum anderen
der maximale Zoomfaktor sowie der zwar geladene, aber nicht sichtbare Umgriff der Karte
bestimmt. Zoomfaktor und Umgriff sollten dabei nicht zu extrem eingestellt sein, da sich
ansonsten in beiden Fdllen die Ladezeiten der Karte wesentlich verldngern wurden.

StandardmdfRig sind daher die Einstellungen so, wie in der folgenden Grafik dargestellt.

Hinweis: Der Ubersichtsbereich der Karte wird bei einem Klick auf die folgende Schaltficiche in der

Werkzeugleiste aufgerufen:

lE] Datei Bearbeiten Ansicht Ebenen Import/Export  EagleEye Fenster Hilfe

B R RQAYJ|O e [t OE == % @ H 8 @

Geben Sie hier die Koordinaten fur
einen Mittelpunkt an, um den
[A) Projektoptionen X Ubersichtsbereich in der Karte

Digitales Hohenmodell Datenquellen Symbaolquellen Suchen Raumliche Abfragen feStZUIege.n' Die Grafik wird dc:mn
B um den Mittelpunkt herum mit
Allgemein Gesamtansicht / Umgriff Ubersichtskarte . ..
dem eingetragenen Hohen- und
Mittelpunkt und GréBe des maximalen Kartenbereiches. Alle Angaben in Zeicheneinheiten, Breitenabstand aufgebaut.
Mittelpunkt: X | BDBB44 1726163 ¥ | 5348623, 7275368
S o Durch Klick auf diese Schaltfldche
reite: dhe: . . . .
- LB wird die aktuelle Ansicht in der
aktuelle Zoomeinstellungen dbernehmen Karte als Ubersichtsbereich
angelegt.

Damit Symbole/Texte auch im Randbereich auch dann angezeigt werden, wenn diese lhren Einfligepunkt

nicht im sichbaren Bereich haben, definiert der Umgriff den Wert, welcher zusatzlich zum sichtbaren . o
Kartenausschnitt geladen wird, Der Umgriff wird in
Zeicheneinheiten angegeben.

ErlGuterung:

Wenn dem Projekt die Einheit
Meter’ zugrunde liegt, und hier
Seitenlange 0,01 ,20' eingetragen wird, so betragt
der zusdatzliche nicht sichtbare
Rand 20 Meter.

Umgriff 20

Seitenldnge des minimal zuldssigen Zoomausschnittes in Zeicheneinheiten.

Die Seitenléinge gibt den kleinsten
darstellbaren Zoomausschnitt in
Zeicheneinheiten wieder.
ErlGuterung:

Somit kann hier bei einer
Abbrechen Seitenl@nge von 0,01 auf 1 cm
genau in die Karte gezoomt
werden.




Projekt Verwaltung Handbuch Modul Autor

Begrifflichkeiten:

e Mittelpunkt - ist der zentrale Punkt in der Karte. Die Seiten (Héhe und Breite) werden
entsprechend den Vorgaben um ihn herum aufgebaut. Wenn die aktuelle
Zoomeinstellung Ubernommen werden soll, werden Breite und Hohe sowie die
Koordinate des Mittelpunktes berechnet.

o Umgriff - I&dt auBerhalb des sichtbaren Kartenbereichs, also Gber den Rand hinaus,
die unter Umgriff eingetragene Zahl als "erweiterten” Rahmen mit. Texte wie z.B. lange
StraRennamen, welche Uber den Rand hinausgehen, sind somit im Speicher hinterlegt
und werden dargestellt, auch wenn der Anfangspunkt nicht im Kartenausschnitt liegt.

¢ Seitenldnge - markiert den minimal zuléssigen Zoomausschnitt, mit dem in die Karte
gezoomt werden darf. Ist der hier angegebene Grenzwert erreicht, wird nicht mehr

weiter gezoomt.

3.6.3 Reiter Ubersichtskarte

3.6.3.1 Allgemeines und Funktion

Uber den Reiter Ubersichtskarte konnen Sie Inrem Projekt eine individuelle Ubersichtskarte
hinzufagen oder Sie bewusst auch génzlich weglassen. Die Ubersichtskarte ist mit Ihrer
Hauptkarte verknlpft, so dass Sie- wenn auch im kleineren MaRstab - immer sehen
kédnnen, wo genau Sie sich momentan befinden. Wenn Sie per gedrUtckter linker Maustaste
in Inrer Ubersichtskarte einen Rahmen - um beispielsweise einen Ortsbereich - ziehen, wird
dieser Rahmen in der Ubersichtskarte gelb dargestellt und gleichzeitig in der groRen Karte

auf den gezogenen Bereich gezoomt.

| Kartenmalistab W |
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Projekt Verwaltung Handbuch Modul Autor

Im Folgenden wird erklart, wie Sie eine Ubersichtskarte mit Ihrer Hauptkarte verkntpfen und

einrichten kédnnen. Beachten Sie dabei, dass sémtliche neu angelegte Projekte

standardmdRig keine Ubersichtskarte geladen haben. Die Standardeinstellung in den

Projektoptionen (Quelle: "keine Ubersicht), sieht daher wie folgt aus:

A Projektoptionen X
Digitales Héhenmodell Datengquellen Symbolquellen Suchen Raurnliche Abfragen
Allgemein Gesamtansicht / Umngriff Ubersichtskarte
Quelle: | keine Ubersicht hd
3.6.3.2 Ubersichtskarte aus WMS-Diensten generieren
1. Wadhlen Sie im Feld Quelle den Eintrag WMS.
A Projektoptionen X

Digitales Hehenmodell Datenquellen Symbolguellen Suchen Raumnliche Abfragen
Allgernein Gesamtansicht / Umngriff Ubersichtskarte
Quelle: | WMS >

keine Ubersicht
Dienst-

WMS-Ve Rasterbild

2. Klicken Sie auf die Schaltfléche URL wéhlen....

3. Tragen Sie den gewunschten WMS-Dienst ein.
URL wahlen

Bitte wahlen Sie die URL des Karten-Dienstes;

Dienst-URL: | http:/fwwew.Ifu.bayern. de/gdijwms naturschutz/schutzgebiete?|

Version: | 1.1.1 W |

[ | Server erfordert Anmeldung
Benutzername:

FPasswort:

oK || Abbrechen

RIWA GmbH
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Projekt Verwaltung Handbuch Modul Autor

Sollten Sie einen kostenpflichtigen Dienst nutzen, kbnnen Sie an dieser Stelle auch

Benutzername und Passwort hinterlegen.

Hinweis: Einige der WMS-Dienste stehen Ihnen kostenfrei zur Verfligung und kénnen unter

folgendem Link aufgerufen werden: http://qeoportal.bayern.de/qeoportalbayern/seiten/dienste

z.B. die Digitale Topographische Karte 1:500000 Bayern:

https.//qgeoservices.bayern.de/wms/v1/ogc dtk500 oa.cqi?

- Die verflgbaren Ebenen werden Ihnen im linken Fenster angezeigt. Uber die

Pfeiltasten kédnnen Sie einzelne oder auch mehrere Ebenen nach rechts kopieren.

Alle Ebenen im rechten Fenster werden dann in der Karte angezeigt.

[& Projektoptionen X
Digitales Hohenmodell Datenquellen Symbolquellen Suchen Raumliche Abfragen
Allgemnein Gesamtansicht / Umgriff Ubersichtskarte
Quelle: | WMS hd
Dienst-URL:  https://geoservices.bayern.de/wms/v1/ogc_d... URL wahlen...

WhMS-Version: 1.1.1

WS Layer | Weitere Optionen

Verfiighare Ebenen Sortieren Gewihlte Ebenen
£[ Digitale Topographische Karte 1:50000( B £ DTK500 (Standard) (by_dtk500)
£1; Blattschnitt DTK500 (by_dtk500_infc £ DTKS00 (Graustufen) (by_dtk500_grau)
£% Copyright (by_copyright) 4
£ DTKS00 (Graustufen) (by_dtk300_gr:

£1; DTKS00 (Standard) (by_dtk300) &

Keoordinatensystem: | EP5G:23832 *  Format:  image/png v

Gewdhlte WMS-Ebenen in Ebenenbaum anzeigen

0K Abbrechen

RIWA GmbH
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Projekt Verwaltung Handbuch Modul Autor

Im Reiter Weitere Optionen kénnen Sie noch verschiedene Einstellungen treffen —
so zum Beispiel die Transparenz einstellen.

WMS Layer | Weitere Optionen

Transparenz

Tranzparenz:.l : I' 100 105

transparente Farbe

Feature Info

Leerer Feature Info:
Zeichensatz fir Feature Info: hd

Feature Info ignorieren

4. Klicken Sie auf die Schaltfldche OK.

- Die Ubersichtskarte wird Innen angezeigt.

Hinweis: Weitere Informationen zum Thema WMS-Dienste finden Sie im Kapitel 6.

RIWA GmbH Seite 15
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3.6.3.3 Ubersichtskarte aus Rasterbild generieren

Zur Erstellung einer Ubersichtskarte aus einem Rasterbild gehen Sie folgendermafen vor:

1. Ziehen Sie die Karte Ihres Projektes auf eine quadratische Form.

2. Klicken Sie auf die Schaltfldche zu Ubersicht zoomen: :Cf|

3. Klicken Sie auf die Funktion Bild speichern als... und generieren damit aus der

quadratisch dargestellten Projektkarte ein PNG-Bild.

Datei | Bearbeiten Ansicht Ebenen Import/Export

Meues Projekt... Strg+M
Projekt affnen... Strg+0
Projekt speichern

Projekt speichern als...
Projekt importieren...

Anderungen aller Ebenen speichern...

Alle Anderungen verwerfen

Allgemeine Opticnen...

Projektopticnen...
Drucken... Strg+P

Bild kopieren Strg+|

4. Speichern Sie das Bild auf Inrem Rechner lokal ab.

Bild speichern als...
K

Bild im 5V G Format speichern...

5. Offnen Sie die Projektoptionen und wdhlen als Quelle fur die Ubersichtskarte den

Eintrag Rasterbild aus.

RIWA GmbH
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Projekt Verwaltung Handbuch Modul Autor

A Projektoptionen X
Digitales Hehenmodell Datenquellen Symbolquellen Suchen Raumliche Abfragen
Allgemein Gesamtansicht / Umgriff Ubersichtskarte
Cuelle: | Rasterbild v
Pfad zum Ubersichtshbild: wihlen...

6. Wahlen Sie die zuvor gespeicherte Datei aus.

- Sie wird Innen anschlieRend als Ubersichtskarte angezeigt.

RIWA GmbH Seite 17



Projekt Verwaltung Handbuch Modul Autor

3.6.4 Reiter Digitales Hohenmodell

Uber einen WMTS-Dienst kann ein Digitales Hohenmodell geladen werden. Die Definition
des WMTS-Dienstes erfolgt Analog zu der WMTS Ebenendefinition. Es kénnen sowohl der

GIS-Server als auch externe WMTS Dienste eingebunden werden. Die Hohendaten muUssen

in Rasterdaten mit nur einem Band vorliegen.

| Alloemein I Gesamtansicht / Umgriff | Ubersichtskarte
Digitales Hshenmodell | Datenquelen |  symbolquelen | Suchen | Raumliche Abfragen
Quelle: |WMT5 v |
Dienst-URL:  9015_9016 | URLwashlen.. |

WMTS-Version: 1.0.0

WMTS Layer
Ebene:
Tile Matrix Set: |dgm1 v| Format: | ¥
Style: |§Defﬁult v|

o[ et |

Das Héhenmodell dient nur als Datenquelle fur die Funktionen Geldndeprofil und

Hoéhenkote. Es kann aber nicht als Ebene angezeigt werden.



Projekt Verwaltung Handbuch Modul Autor

3.6.5 Reiter Datenquellen

Mit Datenquelle ist der Speicherort gemeint, an dem die Daten abgelegt werden, die Sie in
Ihrem Projekt verwenden. Die Daten bleiben an diesem Ort auch Jliegen’ — sie werden
lediglich ins Projekt geladen bzw. vom Projekt aus gedndert oder auch generiert. Sie
kénnen im RIWA GIS-Autor pro Projekt auf unterschiedliche Datenquellen zuzugreifen. Eine
Datenquelle bezieht sich dabei immer auf vektorielle Geodaten, die z.B. in einer Shape-

Datei oder in einer Geodatenbank vorliegen.

Wenn Sie unter den Projektoptionen im Reiter Datenquellen auf die Schaltfléche Neu
klicken, 6ffnet sich ein Dialog, in welchem Sie fur Ihr Projekt verschiedene
Datenquellenangaben vorgeben und bestimmen kédnnen. Nachtréglich kénnen diese

Angaben gedndert oder auch geldscht werden.

A Projektoptionen =
Allgemein Gesamtansicht / Urngriff Ubersichtskarte
Digitales Hhenmodell Datenquellen Symbolquellen Suchen Raurnliche Abfragen
lE] Datenquelle anlegen X IE] Datenquelle anlegen X
Mame: MNarme:
Schulungsbeispiele Schulungsbeispiele
Datentyp: Datentyp:
Shape Directory b Shape Directory A
Eigenschaften (Pflichtfelder gelb): Eigenschaften (Pflichtfelder gelb):
MNarme Wert Mame Wert
directory directory | k:\Users\hk\AppData\Local\l
charset UTF-8 charset UTF-2
Beschreibung: Verbindung testen Beschreibung: Verbindung testen
QK Abbrechen oK Abbrechen
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Bei der Wahl des Datentyps 6ffnet sich das jeweils passende Eigenschaftstableau. Tragen
Sie hier jeweils unbedingt die gelb markierten Pflichtfelder in der Spalte Wert ein.
Per Klick auf einen Eintrag der Spalte Name erhalten Sie im unteren Teil der Maske eine

Beschreibung.

3.6.6 Reiter Symbolquellen

Eine Symboldatenquelle stellt die Verknlpfung zu einem Verzeichnis mit Symboldateien
her.

Eigene Symbole kénnen Sie z.B. mit dem OpenSource Programm InkScape im SVG-Format
erzeugen und bearbeiten.

Um neue Symbolquellen anzulegen, klicken Sie auf die Schaltfléiche Neu. In dem sich

6ffnenden Dialog kénnen Sie die verschiedenen Symbolquellenangaben bestimmen.

2] Projektoptionen X
Allgemein Gesamtansicht / Urngriff Ubersichtskarte
Digitales Hhenmodell Datenquellen Symbolquellen Suchen Raurnliche Abfragen

Symbolquellen:

SVG-Symbole Meu
Andern

Laschen

Meu laden

Uber die Schaltfldchen auf der rechten Seite stehen Ihnen folgende Méglichkeiten zur
Verfagung:

Neu: Anlegen einer neuen Symbolquelle

Andern: Andern von Pfad oder Name einer bereits bestehenden Symbolquelle
Léschen: Loschen einer Symbolquelle

Neu laden: Neu laden einer vorhandenen Symbolquelle (wenn Anderungen im Ordner
stattgefunden haben, muss die Symbolquelle neu geladen werden um wieder auf dem

aktuellsten Stand zu sein)
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Beim Anlegen oder Andern einer Symbolquelle kdnnen Sie jeweils die Verbindung vorab

testen.
lE] Symbolquelle anlegen X
Mame: | new
Symbolguelle: | svg/png-local b
URL:
Verbindung testen
oK Abbrechen

RIWA GmbH
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3.6.7 Reiter Suchen

Uber den Reiter Suchen kénnen Sie Suchanfragen Gber Sachattribute vorgeben, welche

den Anwender zu einem bestimmten Kartenausschnitt navigieren.

Projektoptionen

Allgemein | Gesamtansicht / Umariff [ Ubersichtskarte
Digitales Héhenmodell | Datenguellen | Symbolguellen | Suchen | Raumliche Abfragen
Suchen:

Uber die Schaltfldéchen auf der rechten Seite stehen Ihnen folgende Maéglichkeiten zur
Verfagung:

Neu: Anlegen einer neuen Suchanfrage

Andern: Andern einer bereits bestehenden Suchanfrage

Loschen: Loschen einer bestehenden Suchanfrage

Hier legen Sie die Datenquelle (aus Projektoptionen - Datenquellen) fest, in
Datenquelle
welcher gesucht werden soll.

Hier definieren Sie den Namen der Suche. Unter diesem Namen wird die
Name
Suche dem Anwender zur Auswahl angeboten.

Hier legen Sie einen beschreibenden Text fest, der dem Anwender weitere

Informationen zur Suche liefern kann. Bei Iéingeren Texten empfiehlt es sich

diesen in <html></html> - Tags einzubetten, damit der Text nicht
Beschreibung

abgeschnitten wird.

Beispiel:

<html>Suche in den georeferenzierten Gebdudeadressen des LDBV</html>

Hier definieren Sie eine Datentabelle der Datenquelle, auf der die Suche

Tabelle ausgefuhrt werden soll. Durch einen Mausklick auf die ".." Schaltfléiche 6ffnet

sich eine Liste mit allen Tabellen der Datenquelle zur Auswahl.
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Hier legen Sie die Attribute der oben gewdhlten Tabelle fest, die fur die Suche
von Interesse sind. Nur die hier gewdhlten Attribute werden bei der
Suchabfrage aus der Datenquelle Ubertragen.

Attribute
Wichtiger Hinweis: Sollten Sie keine abhdngigen Suchen verwenden, so ist in

den Attributen auch immer ein Attribut vom Typ Geometrie (z. B. geom ) zu

wdhlen. Anhand dieser Geometrie wird die Karte positioniert.

Hier legen Sie ein Attribut der Suchtabelle fest, das zur Verknipfung mit
abhdngigen Suchen verwendet werden soll. Achten Sie darauf, dass das hier
gewdhlte Attribut fUr die Suchtabelle eindeutig ist, also nicht doppelt
vorkommit.

Verknuipfung Hinweis: Das Attribut “_PrimaryKey" bezeichnet die Spalte des
Primdérschlussels der Datentabelle. Sollte es sich bei der Suchtabelle um ein
Datenbankview handeln, so ist “_PrimaryKey" ein zufdllig generierter Wert
und sollte deshalb nicht verwendet werden. Ein Datenbankview verflgt

gewdhnlich nicht Uber einen Primdirschlissel.

Hier legen Sie ein Attribut der Suchtabelle fest, welches zur Verknipfung mit
Kartenebenen verwendet werden soll. Achten Sie darauf, dass das hier
gewdhlte Attribut fUr die Suchtabelle eindeutig ist, also nicht doppelt
vorkommit.

Schlussel Hinweis: Das Attribut “_ PrimaryKey" bezeichnet die Spalte des
Primdrschlussels der Datentabelle. Sollte es sich bei der Suchtabelle um ein
Datenbankview handeln, so ist “_PrimaryKey" ein zufdllig generierter Wert
und sollte deshalb nicht verwendet werden. Ein Datenbankview verflgt

gewodhnlich nicht Gber einen Primdrschldssel.

Hier legen Sie ein Attribut der Suchtabelle fest, das im Suchergebnis als
Wert Treffer angezeigt wird. Der Inhalt des Attributes sollte den Treffer méglichst
eindeutig und fur Anwender verstdndlich beschreiben.
Sortierung Hier legen Sie fest, ob die Trefferliste alphabetisch oder numerisch sortiert
nach Zahlen werden soll.
Hier legen Sie den minimalen Zoommafstab fest. Der von der Suche
min. festgelegte Kartenausschnitt wird damit immer diesen MalRstab haben,
ZoommaRstab aulRer die Geometrie des Treffers ist so grof3, dass diese nicht in den

Kartenausschnitt passen wurde.
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3.6.7.1 Suchfelder

Uber die Suchfelder kénnen Sie die Datenmenge der Datentabelle filtern. Durch die blauen

Pfeile auf der rechten Seite kann die Reihenfolge der Suchfelder angepasst werden.

Durch die Schaltfldchen auf der linken Seite kdnnen Sie Suchfelder anlegen, editieren oder

[6schen.

Suchfelder

2]
4

Typ
Feld
Liste
Name

Schlissel [

Wert

Liste

Verknupfung

Wert

RIWA GmbH

Hier legen Sie den Typ des Suchfeldes fest.
Eingabefeld zur freien Texteingabe. Beispiel: Suche in einem Bemerkungsfeld.

Liste von Werten aus einer weiteren Tabelle, welche als Suchkriterien verwendet

werden sollen. Beispiel: Suche nach einer vorgegebenen Liste von Ortsnamen.
Name des Suchfeldes, fur den Anwender.

Bei Typ Liste ist hier der Schlissel anzugeben. Der Schlussel ist ein Attribut der
Haupttabelle, das Werte enthdlt, die zu dem in VerknUpfung gewdhlten Attribut der
Suchtabelle passen.

Hinweis: Gewdhnlich liegt auf der im Schlissel angegeben Tabellenspalte ein
Fremdschlussel, der auf die in der Verknlpfung angegebenen Spalte der
Suchtabelle verweist.

Bei Typ Feld ist hier der Wert anzugeben. Der Wert ist ein Attribut der Suchtabelle,
das anhand des eingegebenen Textes vom Anwender zur Filterung der Suchtabelle

verwendet wird.

Steht nur bei Typ Liste zur Verfigung. Hier wdéhlen Sie eine Tabelle aus der

Datenquelle in welcher die Suchkriterien der Liste stehen.

Hier wdhlen Sie die Spalte aus der Listentabelle, die zu der im Schlussel

angegebenen Spalte aus der Suchtabelle passt.

Hier wdhlen Sie eine Spalte aus der Listentabelle, die dem Anwender zur

Werteauswahl dient.
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3.6.7.2 Ebenen-IDs

Hier kbnnen Sie Ebenen-IDs von Kartenebenen eingeben. Nach dem Zoom auf einen Treffer

werden auf den Ebenen die Elemente selektiert und die Ebene wird sichtbar geschalten.

Ebenen-IDs

3| | o
] 7

3.6.7.3 Abhdingige Suchen

Mit abhdngigen Suchen kénnen Sie einen Treffer in der Suchtabelle fur eine weitere Suche
verwenden und Ihn damit in mehrere weitere Suchergebnisse aufteilen.

Beispiel: Suche nach einer Strafke -> Verwenden der Stralde zur Suche nach Hausnummern.
Die Treffer der abh&ngigen Suche werden in einer Baumstruktur unter dem Treffer der

Hauptsuche im Suchdialog angezeigt.

abh&nagige Suchen

4| | i
Tar 7

Name Sprechender Name fur abhdngige Suche (Wird nicht in der Suchoberfléche
angezeigt)

Beschreibung Beschreibung der abhdngigen Suche (Wird nicht in der Suchoberflédche angezeigt)

Tabelle Tabelle auf welcher die abhéngige Suche ausgefuhrt werden soll.

Attribute Liste von Attributen, welche von der abhdngigen Suche bendétigt werden. Soll aus
den Treffern der abhdngigen Suche in die Grafik gesprungen werden, so ist hier ein
Geometrieattribut mit aufzunehmen.

Verkniipfung Attribut aus der Tabelle der abhdngigen Suche, welches mit dem SchluUsselattribut
der Ubergeordneten Suche Ubereinstimmen muss.

Schlussel Schlusselattribut dieser Suche, welches zur Verschneidung mit untergeordneten
abhdngigen Suchen bendétigt werden kénnte.

Wert Attribut, welches dem Anwender in der Trefferliste der abhéngigen Suche
angezeigt wird.

Sortierung Trefferliste numerisch oder alphabetisch
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4 Ebenen

Im Reiter Ebenen kénnen Sie unter anderem neue Ebenengruppen, Vektor-, Bemassungs-,

CAD-, Raster- oder WMS-Ebenen anlegen.

Import/Export  EagleBye Fenster  Hilfe

Meue Ebenengruppe

Meue Feichenebene anlegen...

Yektorebene hinzufdgen...

Zeichenebene &ffnen...
Zeichenebene speichern unter ...

Zeichenebene transformieren...

Ebene exportieren...

7 @

Eemassungsebene hinzufdgen...
CAD-Ebene hinzufagen...
Rasterebene hinzuflgen...
WM5-Ebene hinzufdgen...
WMT5-Ebene hinzufdgen...

Beschriftungsebene hinzufiigen...

Nachdem Sie eine Ebene oder Ebenengruppe angelegt haben, stehen Ihnen weitere

Funktionen im Kontextmenu zur Verflgung.

Das Kontextmenu zu einer Ebene wird angezeigt, wenn Sie diese in der Ebenenleiste mit der

rechten Maustaste anklicken.

4.1 Kontextmeni verschiedener Ebenen

Vektorebene

Baume

MNeu laden

Als Digitalisierungsebene festlegen
Zu Ebene zoomen
Zugehdrige Beschriftungsebene im Ebenenbaum auswihlen

Ebene nach ganz oben
Ebene nach ganz unten

Ebenenprioritét auf Vorgabe zurdcksetzen
&# Transparenz anpassen ...

Objekte einfligen
MNeue Objekte hinzufigen...

Ebene exportieren...

Auswahl exportieren...

als KML-Datei exportieren...

Auswahl als KML-Datei exportieren...

RIWA GmbH

Zeichenebene

ZFeichenebene (lokal)

Zu Ebene zoomen

Als Digitalisierungsebene festlegen

@ Ebeneneigenschaften...
[E] Attribute anzeigen / bearbeiten

Ausgewdhlte Ebenen kopieren
Ausgewshlte Ebenen ausschneiden

Ausgewahlte Ebenen entfernen

Ebene nach ganz oben
Ebene nach ganz unten

Ebenenprioritét setzen ..

Ebenenprioritit auf Vorgabe zurlicksetzen

=% Transparenz anpassen ...

Objekte einfugen
Meue Objekte hinzufigen...

Zeichenebene speichern unter ...

Ebene exportieren...

Auswahl exportieren...

als KML-Datei exportieren...

Auswahl als KML-Datei exportieren...

Rasterebene

Befliegung 2018 20cm WMTS
Meu laden
Zu Ebene zoomen

Ebene nach ganz oben
Ebene nach ganz unten

Ebenenprioritat auf Vorgabe zuriicksetzen
£# Transparenz anpassen ...

Legende far WMS Ebene anzeigen
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Neu laden

Zu Ebene zoomen

Ebeneneigenschaften

Attribute anzeigen [ bearbeiten

Ausgewdhlite Ebenen kopieren

Ausgewdhlite Ebenen

ausschneiden

Ausgewdhlite Ebenen entfernen

Objekte einfligen

Ebene exportieren

RIWA GmbH

Ebenso wie die Ebenengruppe kann auch eine Ebene einzeln fur sich neu
geladen werden. Bei einem rechten Mausklick auf die entsprechende

Ebene steht Ihnen der Mentpunkt Neu laden zur Verfligung.

Durch Klick auf den Auswahimenutpunkt Zu Ebene zoomen wird die Karte
so positioniert, dass sich sémtliche Ebenenobjekte im Kartenausschnitt

befinden.

Hier kdbnnen Sie ebenfalls den Dialog zu den Ebeneneigenschaften
offnen. Schneller geht dies mit Doppelklick auf die entsprechende

Ebenen.

Mit der Auswahl Attribute anzeigen/bearbeiten werden Ihnen die
Elemente der Ebene in einem Fenster unter der eigentlichen Karte
angezeigt. Dort haben Sie die Méglichkeit Sachdaten zu den Elementen

einzusehen und zu editieren.

Unter dem MenUpunkt Ausgewdihite Ebenen kopieren wird die markierte
Ebene kopiert und steht zum Einfligen in z.B. eine andere Ebenengruppe

oder ein anderes Projekt zur Verfugung.

Um eine Ebene aus einer Ebenengruppe zu entfernen und in einer
anderen wieder einzufigen wdhlen Sie Ausgewcdihite Ebenen
ausschneiden. Um mehrere Ebenen auszuschneiden halten Sie die
"SHIFT"- oder die "Strg"-Taste gedruckt und wéhlen Sie mehrere Ebenen

aus.

Haben Sie die Absicht, eine oder mehrere Ebenen vollsténdig aus dem
Projekt zu I6schen, so klicken Sie auf die Funktion Ausgew¢ihite Ebenen

entfernen.

Der MenUpunkt Objekte einfligen steht Ihnen nur zur VerfUgung, wenn
Sie im Voraus ein Objekt im Projekt ausgewdhlt und in die
Zwischenablage kopiert haben. Uber diese Funktion haben Sie die
Moglichkeit, Elemente aus einer Zeichenebene oder Vektorebene in eine
beliebige bearbeitbar gesetzte Ebene einzufigen.

Eine selektierte Ebene kann z.B. in eine Shapedatei (shp-Format)
umgewandelt und abgespeichert werden. Wdhlen Sie dazu mit der
rechten Maustaste die gewlnschte Ebene aus und klicken Sie im

Kontextmenu auf den Eintrag Ebene exportieren.... Geben Sie einen
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Dateinamen an, wdhlen Sie das gewuinschte Format aus und speichern
Sie die Daten ab. Die entstandene Datei kann nun fur Datenabgaben an
Ingenieurblros oder fur die interne Verarbeitung (z.B. im RIWA GIS-Autor)
weiter verwendet werden.

Auswahl exportieren Wenn nicht die komplette Ebene sondern nur wenige Objekte der Ebene
z.B. als Shapedatei zusammengefasst werden sollen, nutzen Sie diese

Funktion. So kénnen Teilbereiche der Ebene ausgespielt werden.

als KML-Datei exportieren Sie kdbnnen komplette Ebenen als KML-Datei exportieren und in Google

earth importieren.

Auswahl als KML-Datei Sie kdnnen eine bestimmte Auswahl an Objekten als KML-Datei
exportieren exportieren und in Google earth importieren.
Neue Objekte hinzufiigen Mit dieser Funktion fugen Sie neue Objektelemente in Ihr Projekt ein. Der

sich 6ffnende Texteditor wird mit dem "Well-Known Text" bearbeitet.

4.2 Ebeneneigenschaften Raster

4.2.1 Reiter Ebene

Die Ebeneneigenschaften einer Rasterdatei 6ffnen Sie Uber einen Rechtsklick auf den
entsprechenden Eintrag in der Ebenenleiste. Im KontextmenU kénnen Sie dann die

Ebeneneigenschaften aufrufen.

|| Ortsinfo

Luftbild
Meu laden

Zu Ebene zoomen

|| Rad- & Wanderwege
|| Spielplatz
|| StraBen- /Bestandsve

Ebeneneigenschaften...

Ausgewdhlte Ebenen kopieren

In der Maske legen Sie den Namen und das Lageniveau der ausgewdhlten Rasterebene

fest, also in welcher Prioritét die Ebene angezeigt wird.
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lE] Ebeneneigenschaften - Luftbild (alle anderen) X

Ebene Daten Darstellung

Ebenen-10:  Bildbeizpiel_Luftbild

Ebenenname: | Luftbild Prioritdt: 0

Beschreibung:

bearbeitbar
selektierbar

sichtbar in Ebenenbaum fir GIS-Viewer

Den Namen der Ebene tragen Sie in das Feld Ebenenname ein, um diesen Namen in der
Legende erscheinen zu lassen.

In dem Feld Ebenen - ID tragt das Programm automatisch den Namen lhres
georeferenzierten Bildes ein. Das Feld Prioritét entscheidet Uber die Lage der Ebene. Je
groéRRer die eingetragene Zahl ist, desto hdher liegt die Ebene im Projekt. Gerade bei
Rasterbildern ist das eine nutzliche Funktion, wenn diese nur im Hintergrund erscheinen

sollen -z.B. bei einem Luftbild- setzen Sie die Prioritéit unter die restlichen Ebenen.

4.2.2 Reiter Daten

Die Eigenschaften der Datenquelle werden im Reiter Daten eingetragen. Hier haben Sie die
Méglichkeit den Datentyp festzulegen. Zur Auswahl stehen: Rasterdateien (TIFF, PNG, JPEG,
GIF), GeoTiff-Dateien und Bildmosaik mit Shapeindex.

Sie kdnnen den Dateipfad als globalen Pfad oder relativ zur JUMP-Projektdatei angeben.
Zusatzlich kénnen Sie das Koordinatenreferenzsystem der Ebene einstellen.

lE] Ebeneneigenschaften - Lufthild (alle anderen) >

Ebene | Daten  Darstellung

Datentyp:
GeoTiff-Datei v
Eigenschaften:
Mame Wert
GeoTiff-Datei D:02_Dekumentation\Autor 17 Jbersi...
GeoTiff-Datei (relativer Pfad)
riuml. Bezugssystem 25832
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4.2.3 Reiter Darstellung

Im Reiter Darstellung kénnen Sie das Darstellungsmodell fur die Rasterebene definieren.
Hier kbnnen die MaRstabsbereiche festgelegt werden, in denen das Bild dargestellt werden

soll. Far verschiedene Bereiche kénnen unterschiedliche Darstellungen gewdhlt werden.

Setzen Sie den Haken bei MaBstabsbereiche verwenden und legen Sie mit der
Schaltflache einen neuen MalRstabsbereich an. Es erscheint eine Maske in der Sie
einen Mafdstabsbereich festlegen kénnen z.B. von 25.000 bis 100.000. In Ihrem Projekt wird
die Ebene jetzt in allen MaRstédben zwischen 25.000 und 100.000 angezeigt. Allerdings nicht
in kleineren oder gréReren Malstdben. Um einen vorhandenen MaRstabsbereich zu

bearbeiten, klicken Sie auf die Schaltfléche . Zum Entfernen auf die Schaltfléche .

Wollen Sie Ihr Bild in den Vordergrund setzen, aber darunter liegende Ebenen nicht
vollsténdig verdecken, so kdnnen Sie mit dem entsprechenden Schieberegler in dieser
Maske eine Transparenz festlegen. Je weiter der Regler nach rechts verschoben wird, desto
durchsichtiger wird das Bild.

Mdchten Sie eine bestimmte Farbe in Inrem Bild ausblenden, so kénnen Sie diese
auswdhlen. Es wird dann genau die ausgewdhlte Farbe auf transparent gesetzt.

lE] Ebeneneigenschaften - Luftbild (alle anderen) et

Ebene Daten Darstellung

|:| MaBstabsbereiche verwenden
alle anderen -

Darstellung

Tranzsparenz des Bildes: | L 105

Eine Farbe des Bildes ausblenden: I
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4.3 Ebeneneigenschaften Vektor
4.3.1 Reiter Ebene

Die Ebeneneigenschaften einer Vektordatei 6ffnen Sie Uber einen Rechtsklick auf den

entsprechenden Eintrag in der Ebenenleiste. Im Kontextmenu kénnen Sie dann die

Ebeneneigenschaften aufrufen.

Grenze der Gemeinde
L]
Grenze der Verwa

DR

Grenze der Gemeinde

Meu laden

— Als Digitahisierungsebene festlegen

Grenze des Bunde g 3 9
e

l. - Zu Ebene zoomen

L ety @ Ebeneneigenschaften...

o
v] ; [iZ] Attribute anzeigen / bearbeiten

In dieser Maske legen Sie den Namen und das Lageniveau der ausgewdhlten Vektorebene
fest (s. Grafik). Der Reiter Ebene steht in allen Ebeneneigenschaftsdialogen - unabhéngig

vom Ebenentyp zur Verflgung.

Prioritét bestimmt UGber

Ebenen-ID entspricht

Ebenenname entspricht der die Lage der Ebene im

der Datentabelle. Projekt, also die

Legendenbeschriftung.

Zeichenreihenfolge in der

Karte.

Ebeneneigenschaften - neue Ebene (zlle anderen)

Ebene | Daten I Ladeuer*alten I Darstellung
Ebenen-I0: |gemeinée_Text_P'uint |
Der Inhalt der
Ebenenname: |Gemeindenamen L4 | Prioritat: X o
Beschreibung wird im
Beschreibung: ) )
Tooltip der Ebene im
o—
Ebenenbaum angezeigt.
bearbeitbar regelt, ob \. /— selektierbar stellt ein, ob die
die Daten auf der Ebene E bearbeitbar Geometrien in der Karte
verdndert werden E selektierbar ausgewdhlt werden kénnen.
kébnnen. Vorausgesetzt
. ) [w] sichtbar in Ebenenbaum fur GIS-Viewer @—
die Daten liegen vor. sichtbar in Ebenenbaum fiir GIS-Viewer
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definiert die Sichtbarkeit der Ebene in der

Ebenenleiste im Viewer-Modus.
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Hinweis: Die Ebenen-ID muss im Projekt eindeutig sein.

Hinweis: Sichtbar in Ebenenbaum fiir GIS-Viewer ermdglicht es, einzelne Ebenen im Ebenenbaum
des RGZ im Viewer-Modus anzuzeigen oder auszublenden. Die nicht sichtbaren Ebenen werden
weiterhin gezeichnet, sind aber nicht mehr im Ebenenbaum enthalten und kénnen somit vom Nutzer

nicht mehr separat ein- bzw. ausgeschalten werden.

4.3.2 Reiter Daten

Far Vektorebenen muss eine Datenquelle angegeben werden, aus der Sie die Daten zur

Darstellung beziehen kénnen.

Ebeneneigenschaften - gemeinde_Point (alle anderen)

L 4

| Ebene | Daten§| Ladeverhalten I Darstellung | Auswahl der

Datenquelle: |sd'1ulungsbeispiele *— v | Datenquelle

Tabelle: |gemeinde_Point || |

Attribute: the_geom, Text, Typ1_Zshl, Typ2_Text, bundesland, dx, dy, ewz, adesl, groe \_‘.I_‘
sse, landkreis, lk_bez, name, regbez, typ, verw_einhe, vgsl, winkel | —— | Auswahl der
verfugbaren

Attribute

-Attribut: | primarykey vl

[ ] Datenerfassung in andere Tabelle

Verknipfung: |_Primar\,rKe\,r | = _Primarykey

Tabelle: |gemeinde_Pc-int | \—I

AHTibUtE: |the geom, Text, Typ1_Zahl, Typ2_Text, bundesland, dx, dy, ewz, adesl, groe
sse, landkreis, lk_bez, name, regbez, typ, verw_einhe, vagsl, winkel

Filter | Erfassung allgemein I Erfassung Label | Erweiterte Einstellungen
Filter:
o
7| Eingaben eventueller
Filterkriterien
Datenzugriff testen | | in Darstellung anwenden

[ ok |[ Cbemehmen || abbrechen |
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Eine Datenquelle ist in mehreren Tabellen organisiert. Uber die Schaltflache III neben

dem Feld Tabelle kann eine dieser Tabellen fur die Ebene ausgewdhlt werden.

Im Reiter Filter haben Sie die Méglichkeit eine Einschrdnkung der Elemente, die in der

Vektorebene dargestellt werden, vorzunehmen. Die Filterung erfolgt durch die Eingabe von

Filterkriterien zum Beispiel: Spalte>Wert. Worauf Sie achten mussen ist, dass Sie als Filter

nur Attributbezeichnungen verwenden, die in der Tabelle vorhanden sind.

Ebeneneigenschaften - Gebdude Balzhausen (alle anderen)

Ebene Daten Ladeverhalten Darstellung

Datenquelle: | Schulung
Tabelle: | Gebdude Polygon

Attribute: the_geom, bezeichnun, gebaeudear, info

ID-Attribut: | _PrimaryKey hd
Datenerfassung in andere Tabelle
Verkndpfung: | _PrimaryKey ¥ | = _PrmaryKey
Tabelle: | Gebaude Polygon

Attribute: the_geom, bezeichnun, gebaeudear, info

Filter Erfassung allgemein | Erfassung Label | Erweiterte Einstellungen

Filter: gebaeudear = 3000

Datenzugriff testen

In Darstellung anwenden

X
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Mdgliche Vergleichsoperatoren:

gleich = gebaeudeart = 3000

ungleich (bei Zahlen) < gebaeudeart <> 3000

ungleich (bei Text) not like bezeichnung not like 'Wohngebd&ude'
kleiner < gebaeudeart < 3000

kleiner oder gleich <= gebaeudeart <= 3000

groéRRer als > gebaeudeart > 3000

grélRer als oder gleich >= gebaoeudeart >= 3000

mit Platzhalter like gebaoeudeart like “%Kinder%’

kein Wert is null Inbetriebn is NULL

zwischen between gebaeudeart between 1and 3001

enthalt in gebaeudeart in (1000,3000)
s N I
oder or (gebaeudeart < 2000) or (gebaeudeart >=

3000)
und and (gebaeudeart = 3000) and (flaeche > 100)
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Im Reiter Erfassung allgemein kdnnen Sie u.a. die Bearbeitung der Daten einschréinken

bzw. zulassen.

Filter | Erfassung allgernein | Erfassung Label Erweiterte Einstellungen

Einfligen von Datensdtzen erlauben

Léschen von Datensdtzen erlauben
Vorlagedatensatzerfassung erlauben

Geometrietypen fir Datenerfassung einschranken

Point Umwandlung Crientierung: (Variable = value)

Line5tring

Polygon o
MutiPaint COrientierung:

MutiLine5tring v
MutiPolygon
GeometryCollection

Im Reiter Erfassung Label kénnen Sie die Verwendung von Labels aktivieren und definieren.
Im Feld Inhalt kbnnen Sie die gewulnschte Tabellenspalte auswdhlen. AuRerdem kénnen

Sie die Orientierung und den Versatz der Beschriftung einstellen.

Filter Erfassung allgernein  Erfassung Label Erweiterte Einstellungen

Labels verwenden Inhalt: BFINAME -
Orientierung: b

Versatz rechts: hd

Versatz cbem: b

Versatz in Orientierung

Im Reiter Erweiterte Einstellungen kénnen Sie eine Koordinatentransformation
durchfuhren. Eine Koordinatentransformation ist nur bei kleinen Geometrien
empfehlenswert, da die Datenmengen online umgerechnet werden. Quell- und Ziel-
Koordinatensystem werden automatisch ermittelt und fur die Transformation verwendet.
Wenn Sie eine individuelle Einstellung treffen méchten, dann aktivieren Sie die Checkbox
Koordinatentransformation tiberschreiben und wahlen dann die gewUnschten

Koordinatensysteme aus.
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4.3.3 Reiter Ladeverhalten

Hier haben Sie die Mdglichkeit, das Ladeverhalten von vektoriellen Ebenen zu beeinflussen.
Dafur stehen Ihnen zwei Moglichkeiten zur Verfagung.

Voraussetzung: Bei der Ebene handelt es sich um einen Ebenentyp, der Vektordaten
darstellt (Vektorebenen, BemaRungsebene, CAD-Ebene).

Ebene Daten Ladeverhalten Darstellung

Ladeverhalten der Ebene

Komplette Ebene zwischenspeichern
|:| Minimalen Ladebereich verwenden

Ladebereich:

Méchten Sie, dass die Daten der Ebene immer komplett angefordert und
zwischengespeichert werden, so wdhlen Sie Komplette Ebene zwischenspeichern.
Der erste Ladevorgang dauert zwar etwas Iénger, anschlie@end mussen aber keine Daten

mehr aus der Datenquelle angefordert werden und die Ladezeiten verringern sich.

Uber Minimalen Ladebereich verwenden kénnen Sie einen quadratischen Ladebereich
vorgeben, welcher mindestens angefordert und zwischengespeichert wird. Wird der
Bereich mit dem Kartenausschnitt verlassen (z. B. durch Zoomen oder Verschieben des

Kartenausschnittes), so werden erneut Daten aus der Datenquelle nachgeladen.
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4.3.4 Reiter Darstellung

Die unterschiedlichen Darstellungsmoglichkeiten einer Vektorebene kénnen Sie in dieser

Maske bestimmen.

Ebeneneigenschaften - gemeinde_P

on (alle anderen)

| Ebene | Diaten | Ladeverhalten |§DET5tE"U”EI§

[ | MaBistabsbereiche verwenden /

4 MaRstabsbereiche mit

unterschiedlichen

|a||e anderen

| IE Izl Darstellungen definieren

~Darstellung
Vorschau

¢ thematische Darstellung
Abcl .
(Klassifizierung) anhand
[ ] thematische Darstellung von Attributwerten
| Transparenzl Tooltips, URI_| Linien, Flichen | Symbole | BE[’Iriﬂllﬂ_]| erzeugen.
Einheiten Attribute
bundesland
’VLéngen in; |F‘ixel v| Winkel in: |Grad vl d:n =sian
d
~Flachen 4
EWZ
[+w] Fiillen gdes|
I E” | aroesse
[ ] Fillmuster landkreis
lk_bez
Symbaolguelle: |_I:|L|iI|:IIn | name
Symbol: | ||_| regbez
Text
Breite: |1I:| | the_geom
Farben liberschreiben typ
Typ1_Zahl
. Typd Text
Linie | Liniemvordergrund | Linienhintergrund | Pe )
verw_einhe
' sl
anzeigen
v | ] IR
Linienbreite: |1 | Pixel
Liri te
[ ] Linienmuster | | Vorgaben
I | -
———H
|
[
|
e
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4.3.4.1 Transparenz-Einstellungen

Uber den Transparenzregler stellen Sie ein, wie durchsichtig die ausgewdhlte Vektorebene
sein soll. Durch das Setzen der entsprechenden Hakchen neben dem Transparenzregler
kédnnen Sie einstellen, auf welche Teile der Grafik die Transparenzeinstellung angewendet
werden soll.

Der Transparenzwert 0 bedeutet keine Transparenz, der Transparenzwert 255 bedeutet
komplette Unsichtbarkeit.

Transparenz | Tooltips, URL | Linien, Flichen Symbole Beschriftung

Transparenz

wp 105 auf Flachen anwenden
e [#/] auf Linien anwenden

|:| auf Text anwenden
|| auf Symbole anwenden

4.3.4.2 Tooltips und URL

Definition: Mit Tooltip wird eine Information bezeichnet, die erscheint, wenn Sie den

Mauszeiger Uber einem Objekt in der Karte positionieren.

Al

v 2117
Spielplatz
Kinderhort Thannhausen
Fliche: 514,00 m*

AN

Méchten Sie flr eine Vektorebene Tooltips erzeugen, so setzen Sie in diesem Reiter das

Hakchen bei Tooltips anzeigen.
Im Feld Text definieren Sie lhre Tooltip-Anzeige. Rechts davon werden Ihnen die Attribute
aufgelistet, die zur Verfigung stehen.

Setzen Sie einen Text in Hochkomma, wird dieser als Text im Tooptip angezeigt.
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Transparenz | Tooltips, URL | Linien, Flichen Symbole Beschriftung

Tooltips anzeigen
Text: Attribute
"Mame" +str(“text") alpha -
drawing
fill
fillcolor

Mogliche Definitionen:

Definition Tooltip Beschreibung

str("Name") Gibt den Inhalt des Attributes "Name" als Text aus.

Gibt die Ldnge der Geometrie mit zwei

length(2)

Nachkommastellen aus.

Gibt die Fl&dche der Geometrie mit einer
area(l)

Nachkommastelle aus.
An” Zeilenumbruch
str("attributl”).replaceAll("'und’,"oder") Ersetzt den Text ,und” durch ,oder”

URLs aufrufen: Wenn Sie aus der Grafik zu genau einem gewdhlten Objekt eine URL
aufrufen mochten, so kbnnen Sie "URL aufrufen” anhaken und danach den Inhalt der URL im

darunter liegenden Textfeld festlegen.
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4.3.4.3 Linien- und Fléchendarstellung

In diesem Reiter haben Sie eine Vielzahl an Mdglichkeiten, die Darstellung von Linien und

Fldchen individuell anzupassen.

Transparenz | Tooltips, URL | Linien, Flachen Symbole Beschriftung

Einheiten

Lingen in: | Pixel *  Winkelin: = Grad -

Flachen

Fillen
Fallmuster

Attribute
alpha -
drawing
fill
fillcolor
fillwidth
isdim

layername
Symbolguelle: | _buildin - linecolor
linepatter
linewidth
Breite: 10 mtext
mtext_ori
mtype
name

ymbol: | “hatch-left-right.svg”

Farben dberschreiben

Linie | Linienvordergrund | Linienhintergrund orderby

anzeigen [ ] renderfill
syrmbol

Linienbreite: 3 Pixel | symori

Linienmuster SyImsize
text

textcolor
tevtfnnt
Yergaben

Einheiten (Léngen in, Winkel in): Hier legen Sie die verwendeten Einheiten fur Ldngen- und
Winkelangaben in der Darstellungsdefinition fest. Als Lingeneinheit stehen Pixel und
Zeichnungseinheit zur VerfiUgung und fur die Winkeleinheit Grad und Gon.

Wenn Sie fur die Ladngen "Pixel” wéhlen, so bleiben die Elemente unabhéngig vom
DarstellungsmalRstab auf dem Bildschirm immer gleich grof3. Wenn Sie
"Zeichnungseinheiten” wdhlen, so wird dem Element eine feste Grél3e in Zeicheneinheiten

(z. B. Meter) zugewiesen.
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Flachen: Die Gestaltung von Fldchen kédnnen Sie mit der Farbe und dem Muster der Fldche
vornehmen, indem Sie die Farbe durch Klick auf das Feld | ... | auswdhlen. Ein Muster

kdnnen Sie ebenfalls definieren.

Flichen fill
fillcolor
Fllen fillwidth
‘:’Gllmuster isdim
layernarr
Symbelguelle: | _buildin - linecolor

linepatte
ymbol: | “hatch-left-right.svg” linewidtk

Breie: | 10 Symbole A/ >
Farben
Symbole: Vorschau:
Linie | Linienverdergrund | Linie crussw; & .
anzeigen cubo_rosso.svg /
flag.svg :
Linienbreite: 3 foot.svg

.. hatch-dot.svg
Linienrnuster )
hatch-horizontal.svg

hatch-left-right.svg
hatch-right-left.svg
hatch-transparent.svg

hatch-vertical.sva

QK Abbrechen

Sie haben aulierdem die Méglichkeit, die Art und GroRe des Musters zu verdndern und die
Farben des Musters zu Uberschreiben.

Hinweis: Fullmuster sind spezielle Symbole, welche fur die Fiullung aneinandergereiht werden.

Linien: Bei den Linien bestimmen Sie Uber die Linienfarbe und das Linienmuster. Das
Linienmuster kann durch Eingabe von Zahlenwerten festgelegt werden. Bei
unregelmdaRigen Strichelungen werden mehrere Werte durch Komma getrennt, dabei
muss der Wert in Anfihrungsstriche gesetzt werden (textuelle Festsetzung). Die
angegebenen Zahlenwerte sind Vielfache der Linienbreite.

Uber Linienvordergrund und Linienhintergrund kénnen Sie auch mehrfarbige Linien

erstellen.

RIWA GmbH Seite 41



Ebenen

Handbuch Modul Autor

Vorschau

4.3.4.4 Symboldarstellung

In diesem Reiter definieren Sie Symbole.

Darstellung

WYarschau

| Abcl23

Thematische Darstellung
Transparenz Tooltips. URL Linien, Flichen  Symbole | Beschriftung

Symbole anzeigen

Symbole bei Linien- und Flachenpunkte anzeigen
Einheiten
Pixel b Pixel b

Symbolgralfe in: Langen in:

Symbolquelle:  _buildin
Linienfarben dberschreiben I

Fillfarben dberschreiben ]

Punkte  Linieanfang Linieende | Flichen

Symbol: | “cross.svg”

Seitenverhiltnisse beibehalten
Breite: 20 Héhe:
Orientierung:

Versatz: in Orientierungsrichtung

Versatz rechts:

Versatz oben:

Winkel in:

Grad -

Attribute
alpha A
drawing
fill
fillcolor
fillwidth
isdirm
layernarme
linecolor
linepatter
linewidth

mtext

Die Einstellung Symbole bei Linien- und Fléichenpunkte anzeigen bedeutet, dass ein

Punktsymbol an jedem Knickpunkt eines Linienzuges oder eines Polygons dargestellt wird.

RIWA GmbH

Seite 42



Ebenen Handbuch Modul Autor

Symbolquelle: Hier kbnnen Sie eine unter den Projektoptionen definierte Symbolquelle
wdhlen. Die Symbolquelle "_buildIn” steht immer zur VerfUgung und beinhaltet einige

Standardsymbole, die z. B. auch von den Zeichenebenen verwendet werden.

Einheiten: Hier legen Sie die verwendeten Einheiten fur Ladngen- und Winkelangaben in der
Darstellungsdefinition fest. Die Einheit der SymbolgroéRRe bezieht sich auf die Angaben

"Breite, Hohe". Die Einheit "L&ngen in" bezieht sich auf "Versatz links, Versatz oben".

Farben Uberschreiben: Durch die Auswahl von Linienfarben- [ Fléichenfarben
tiberschreiben kénnen Sie im Symbol vorgegebene Farben nachtréglich dndern. So
kédnnen Sie z. B. in einer thematischen Darstellung ein Symbol verwenden, welches je nach

Thema in unterschiedlichen Farben dargestellt wird.

Uber die Reiter Punkte, Linienanfang, Linienende, Fldchen konnen Sie
Symboldarstellungen fur unterschiedliche Geometrietypen festlegen. Die Darstellung ist

aktiv, sobald im Feld Symbol eine Eintragung vorgenommen wurde.

Hinweise:

e Die Angabe zum Symbol ist textuell vorzunehmen, alle anderen Angaben sind numerisch.

e Versatz in Orientierungsrichtung bedeutet, dass der Text nicht absolut um x und y sondern
relativ zu einer Linie oder relativ zur Orientierung eines Punktes verschoben wird.

e Wird bei Linienanfang keine Orientierung angegeben, so ist die Orientierung des Symbols
die Richtung der ersten Linie minus 180°.

e Wird bei Linienende keine Orientierung angegeben, so ist die Orientierung des Symbols die
Richtung der letzten Linie des Linienzuges.

e Bei Fldichen kénnen Sie unter Position wchlen, ob das Symbol innerhalb der Fldche am

ersten Linienpunkt des Umrings angezeigt werden soll.
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4.3.4.5 Textdarstellung (Beschriftung)

Darstellung
Yorschau
/ Abc123
Thernatische Darstellung
Transparenz | Tooltips, URL | Linien, Flachen Symbole Beschriftung
Beschriftung anzeigen
Einheiten
Texthdhe in: | Pt hd Langen in: | Pixel hd Winkel in: = Grad hd
Textstil
Schriftart Farbe: I
Freistellen Freistellung:
Text: | stri“text") Attribute
alpha -
Orientierung: Grad i ng
Hahe | 10 pr.  fil
fillcolor
Versatz: in Orientierungsrichtung fillwidth
rechts: 0 oben: | 0 Pixel | isdim
layername
Punkte | Linien Flachen Froemhr
anzeigen Texteinflgepunkt: Ifnepa_tter
linewidth
mtext
mtext_ori
@ mtype
name
Bei mehreren Punkten nur ersten Punkt beschriften orderby

Einheiten: Hier legen Sie die verwendeten Einheiten fur Ladngen- und Winkelangaben in der
Darstellungsdefinition fest. Die Einheit der TextgroéfRe kann hier in Pt. = Punkt angegeben

werden. Texte werden damit am Bildschirm z. B. immer in 12pt - Schrift dargestellt.
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Textstil: Wenn Sie Freistellen wahlen, so wird Ihr Text mit einem Rechteck hinterlegt. Uber
die Schaltfléchen Schriftart, Farbe und Freistellung kénnen Sie noch die Formatierung

des Textes vornehmen.

Textstil
Schriftart Farbe: |1|
Freistellen Freistellung: I
Vorschau:

Text: Geben Sie hier an, wie der Text aus den Sachattributen zusammenzustellen ist.

Orientierung, Héhe, Versatz: Hier handelt es sich um numerische Angaben zur
Ausrichtung und Position des Texts. Versatz in Orientierungsrichtung bedeutet, dass der
Text nicht absolut um x und y sondern relativ zu einer Linie oder relativ zur Orientierung
eines Punktes verschoben wird.

Uber die Reiter Punkte, Linien, Fléichen kdnnen Sie die Textanzeige in unterschiedlichen
Geometriearten aktivieren. Die Darstellung ist aktiv, sobald die Checkbox anzeigen
angehakt ist.

Punite | Linien Flachen

anzeigen Texteinfigepunkt: | 7

@

RIWA GmbH Seite 45



Ebenen Handbuch Modul Autor

Hinweis: Bei Linien kbnnen Sie wdhlen, ob der Text nur am Iéngsten oder an jedem Segment einflgt

werden soll. Ist keine Orientierung angegeben, so wird der Text automatisch in Richtung des
Liniensegmentes geschrieben.
Punkte  Linien Flachen

anzeigen Texteinflgepunkt: | 5

®@

Position:
ldngstes Segment b
Bei mehreren Linien (MultiLineString]:

alle Linien beschriften hd

Bei FIéichen kénnen Sie unter Position wdhlen, ob der Text innerhalb der FlGche oder am ersten
Linienpunkt des Umrings angezeigt werden soll.

Punkte Linien Flachen

anzeigen Texteinflgepunkt: | 5

@

Position:

Punkt in Fliche #

erster Punkt
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4.3.4.6 Thematische Darstellung

Haken Sie die Checkbox thematische Darstellung an. Sie kénnen zwischen statischen und
dynamischen Thematiken auswdéhlen. Die Unterschiede werden unten erklért.

Hier kdbnnen Sie einstellen, wie das Objekt in der Karte dargestellt wird. Dabei sind Darstellung
und Beschriftung vom Attributwert abhd&ngig. Diesen definieren Sie unter Einstellungen....
Einfach ausgedruckt, greift die Darstellungstabelle auf einen oder mehrere Werte in der
Attributtabelle zurick und weist dem Objekt die entsprechende Farbe/Symbolik und
Beschriftung zu.

Im Folgenden werden die einzelnen Einstellungsmadglichkeiten kurz erléutert:

Einzelwerte statisch

Thernatische Darstellung
Transparenz Tooltips, URL Thematische Darstellung

@ Einzelwerte statisch Einzelwerte dynamisch Wertebereich

'‘Alle anderen Werte' verwenden

Attribut: | str("drawing") Einstellungen...
Farbschema:  ECC M (2) Accents (ColorBrewer) A
Darstellung Attributwert Beschriftung

T Alle anderen Werte ALKIS-Flachen

Attribut: Durch einen Klick auf die Schaltfléche Einstellungen... kdnnen Sie einen
Attributwert (=Eintrag aus der Objektinformationstabelle) definieren. Dieser kann sich auch

aus mehreren Einzelattributen zusammensetzen.

Farbschema: Durch die Auswahl eines Farbschemas werden alle unten definierten

Darstellungen mit diesem Uberschrieben.
Darstellungstabelle: In der Darstellungstabelle werden alle Attributwerte mit der aktuellen

Darstellung in der Karte angezeigt. Sie kénnen die Darstellung anpassen, in dem Sie auf die

Farbflache klicken. Daraufhin Hier kdnnen Sie die gewunschte Farbe auswdahlen.
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F

Darstellung Attributwert

Beschriftung

bearbeiten ~ Grinflache

2
3 Gebdude
=14 Strafien und Platze

Alle anderen Werte

Sonstiges

Der Attributwert legt einen Text oder eine Zahl fest, von dem Darstellung und Beschriftung

abhdngen. Dabei bezieht man sich auf eine bestimmte Spalte in der

Objektinformationstabelle, in der dieser Text oder diese Zahl eingetragen ist. Die Tabellen-

Spalte definiert man Uber die Schaltfléche Einstellungen....

Hier sucht das System also ab sofort nach den Werten, die in der Spalte Attributwert

eingetragen wurden, und weist sie der voreingestellten Darstellung und Beschriftung zu.

Lautet der Eintrag also beispielsweise ,2" so wird in unserem Fall die Fl&iche grin

dargestellt und gehort zur Ebene Gruanfléche.

Y

Darstellung Attributwert Beschriftung
| 1 See
2 Grinflache
[ 3 Gebiude
4 Strafien und Platze
Alle anderen Werte Sonstiges

Hinweis: Der Attributwert "All other values” bzw. "Alle anderen Werte" ist immer vorhanden und legt

die Darstellung far Elemente fest, welche nicht einem Attributwert der Darstellungstabelle

zugeordnet werden konnten.
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Unter Beschriftung kénnen Sie die Beschriftung der Thematik in der Ebenenleiste festlegen.

Gebdude
N

Griinfiiche

See
N

Sonstiges
g

StroBen und Plitze

Zeile hinzufiigen : Durch einen Klick auf diese Schaltflache kédnnen Sie eine neue Zeile
in die Tabelle eintragen und fur diese Darstellung, Attributwert und Beschreibung

eingeben.

Zeilen automatisch befillen : Durch einen Klick auf diese Schaltfléche l6schen Sie alle
bislang definierten Darstellungen. In der Datenbank wird anhand der unter "Attribut”
getroffenen Einstellungen nach unterschiedlichen Werten gesucht und fur jeden dieser
Werte eine Tabellenzeile angelegt. Fur alle neu angelegten Zeilen wird die Darstellung, die
in "All other values” vorgegeben ist, kopiert.

Hinweis: Diese Funktion ist nur in der Einstellung Einzelwerte statisch aktiv.

Zeile I6schen @ : Durch einen Klick auf diese Schaltfléche oberhalb der Tabelle kdnnen

Sie eine zuvor in der Tabelle gewdhlte Zeile I6schen.
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Einzelwerte dynamisch
Diese Einstellung verwenden Sie, wenn Sie Ihre Thematiken aus einer Datenbanktabelle
heraus dynamisch definieren méchten. Dadurch mussen Sie bei Anderungen nicht das

Darstellungsmodell anpassen, sondern nur den Eintrag in der Tabelle.

Thematische Darstellung
Transparenz | Tooltips, URL  Thematische Darstellung

Einzelwerte statisch|(®) Einzelwerte dynamisch Wertebereich

'‘Alle anderen Werte' verwenden

Attribut: | integer("nenner_text") Einstellungen...
Tabelle: | thematiken

Aftribute: | fid int_1,int_2 reall,real2,strl, str2

Schema-Attribut: | fid -

Filter: | fid<=0

Yerlagenstil bearbeiten...

Beschriftung: | ' +integer("fid") + " " + str("str1"}+ ", Junge!" + num("reall")

+ W

Eigenschaft Wert (BeanShell)
Flache » Farbe - | integer("int_1"}
Fliche » Aktne (integer("reall") % 2 == 0}
Beschriftung » Text str{"str2")
Linie » Basis » Farbe (Integer.MAX_VALUE - integer("int_1"7)| ...
Linie » Basis » Breite num(“reall")
(0] 4 Ubernehmen Abbrechen
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Wertebereich

Thematische Darstellung
Transparenz Tooltips, URL Thematische Darstellung

Einzelwerte statisch Einzelwerte d],rnamiscri (®) Wertebereich

‘Werte kleiner als diese Werte' verwenden

Attribut: | str("drawing") Einstellungen...
Farbschema: W (9) Greens (ColorBrewer) v
+ 5@
Darstellung Attributwert Beschriftung
Werte kleiner als diese Werte
[ 1000 groBer / gleich 1000
500 grafer / gleich 500

Attribut: Durch einen Klick auf die Schaltfléche Einstellungen... kdnnen Sie einen
Attributwert (=Eintrag aus der Objektinformationstabelle) definieren. Dieser kann sich auch
aus mehreren Einzelattributen zusammensetzen.

Hinweis: Wenn Sie einen Wertebereich verwenden, so muss lhr Attributwert numerisch sein.

Bei der Verwendung von Wertebereichen geben Sie nur eine Zahl als Attributwert an. Alle
Werte gréfier als oder gleich dieser Zahl bis zum néchsten Wertebereich werden dann mit
entsprechender Darstellung gezeichnet.

In folgendem Beispiel werden Werte gréRer/gleich 500 bis kleiner als 1000 in blassgrin und

Werte gréRer/gleich als 1000 in dunkelgrin dargestellt.

Farbschema: OB (9) Greens (ColorBrewer) A
+8[®
Darstellung Attributwert Beschriftung

graBer / gleich 1000
500 graber / gleich 300
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4.4 Ebeneneigenschaften WMS

WMS steht fur Web Map Service. Diese Dienste ermdglichen den Abruf von Raster-Karten

Uber das Internet.

Ebeneneigenschaften - Bodenkartierung Bayern (alle anderen) et

Ebene Darstellung

MaBstabshereiche verwenden
alle anderen

Darstellung

Dienst-URL: https:/ fwww.fu.bayern.de/gdi/wms/boden/... URL wihlen...

/
WMS-Version: 1.1.1
WIS Layer Weitere Optionen
Verfiighare Ebenen Sortieren Gewdhlte Ebenen
£6 uebk2s £[ Kartiereinheiten der Ubersightsbodenk

£ Kartiereinheiten der Ubersichtshode
URL wahlen

Bitte wahlen Sie die URL des Karten-Dienstes:

Dienst-URL: https:/ fwww.lfu.bayern.de/gdi/wms/boden/uebk257

WYersion: 1.1.1

Server erfordert Anmeldung

Benutzername:

Passwort:

Abbrechen
Keoordinatensystern: | EP5G:25832

Gewdhlte WMS-Ebenen in Ebenenbaum anzeigen

(8] 4 Ubernehrmen Abbrechen

Transparenz (Reiter Weitere Optionen): Wie auch bei herkémmlichen Rasterebenen
haben Sie hier die Mbglichkeit mit dem Schieberegler eine Transparenz festzulegen.
transparente Farbe (Reiter Weitere Optionen): Hier kann ein Farbwert angegeben werden,
welcher in der Karte als transparent erscheinen soll. Diese Einstellung kann dann sinnvoll

sein, wenn der Dienst z. B. nur nicht transparente JPEG Bilder ausliefert.
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5 Shapedateien

In Projekten kédnnen Sie vorhandene Shapedateien laden, anlegen oder éindern. Die

Funktionen stehen Ihnen unter dem MenUpunkt Import/Export zur Verfigung.

GGG ASTEG A Module EagleEye  Fenster  Hilfe

Bilddatei importieren... : DE 'ﬁt".ﬁj @
CAD-Formate (DWG/DXF/CAD) [

GeoPackage-Dateien laden... (GPKG)

GPS Exchange Format (GPX) b

Keyhele Markup Language (KML/EMZ) #

Koordinatenliste exportieren...

' Tx

Shapedatei anlegen...

Ausschnitt ALKIS_|Lenauring_MultiPoint Shapedatei dndern...

_

5.1 Shapedateiladen

Uber diese Funktion laden Sie beliebige Shapedateien aus einer Datenquelle in Ihr Projekt.

m

hapedatei anlegen...

Shapedatei dndern...

Nach Aufruf der Funktion navigieren Sie zur entsprechenden Datei und wdhlen den
Zeichensatz aus, welcher der Shapedatei zugrunde liegt. Meist handelt es sich um den

Standard UTF-8.

ﬁ Offnen X
e Suchen in: Shape * M A& B 2 S Zeichensatzwahlen:
B =j
= UTF-8 hd

Fulett venar... D Ausschnitt_ALKIS_Lenauring_LineString.shp D Sehenswirdigkeiten_Point.shp
D Ausschnitt_ALKIS_Lenauring_MultiPoint.shp D StraBen.shp

- D Ausschnitt_ALKIS_Lenauring_Point.shp
D Ausschnitt_ALKIS_Lenauring_Polygon.shp
Desktop D bay_roads.shp

D Fotostandorte (Kopie).shp

@ D Fotostandorte.shp

D Hauptorte (Kopie).shp

Dokumente

. JEC :
Dieser PC Dateiname: | Hauptorte.shp

a Dateityp: ESRI Shapefile (*.shp) v
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Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltfléiche Offnen.
In der Ebenenleiste wird eine neue Ebenengruppe mit dem Namen ,Shapes” angelegt und

darunter die Ebene mit den Inhalten der von Ihnen geladenen Shapedatei.
4 Shapes

Hauptorte
[

&

5.2 Shapedatei anlegen

Mit dieser Funktion legen Sie eine neue Shapedatei an.

Shapedateien laden...

Shapedatei dndern...

Wdhlen Sie zundchst den Speicherort aus und geben Sie den Dateinamen an. Klicken Sie

dann auf die Schaltflédche Speichern.

Anschlie3end wdhlen Sie das Datenschema aus: Legen Sie den Geometrietyp fest — also

ob es sich um Punkte, Linien oder Fléichen handelt.

Shapedatei anlegen... >

2. 5chema Definieren

Bitte definieren Sie das Datenschema der Shapedatei.

Mame: = Ortsteile

Geometrietyp auswihlen: | Punkt "]
+ Feldname Datentyp
W rotation Deziralzahl - grofi
size Ganzzahl
text Text

Anderungen verwerfen

< Zuriick Fertig Abbruch
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Die Spalten rotation’, ,size’ und text’ sind vorgegeben.

4 Feldname Datentyp
W rotation Dezimalzahl - grok

size Ganzzahl

text Text

Wenn Sie zusdatzlich Attributspalten benétigen, so kénnen Sie diese mit der

entsprechenden Schaltfldche hinzuftgen: | ¢

Hinweis: Der Attributname (Feldname) ist jeweils auf 10 Zeichen begrenzt.

Achten Sie immer darauf, den richtigen Datentyp auszuwdhlen. In Feldern des Datentyps
Ganzzahl werden Sie spdter keine Dezimalzahlen eintragen kénnen usw.

Hier eine Ubersicht Uber die verschiedenen Datentypen:

Datentyp Beschreibung

Text Text (255 Zeichen)

Ganzzahl Ganzzahl (bis 32.000.000)

Ganzzahl - groR Ganzzahl (bis 2.000.000.000)

Dezimalzahl Kommazahl (7 Nachkommastellen)

Dezimalzahl - grof Kommazahl (15 Nachkommastellen)

Datum Datum

Wahrheitswert wahr oder falsch / ja oder nein (Boolesche Variable)

In Beispiel unten wurden die Attribute Einwohner und Fldche km? ergénzt. Das Attribut text

wurde umbenannt in Name:

Feldname Datentyp
Einwchner Ganzzahl - grof
Fliche km® Ganzzahl
Marne Text
rotation Dezimalzahl - grof
size Ganzzahl
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Klicken Sie auf die Schaltfléiche Fertig.

- Die neue Datei wird in der Ebenengruppe Shapes angezeigt und ist im angegebenen

Verzeichnis abgelegt.

5.3 Shapedatei dndern

Mit dieser Funktion &indern Sie bestehende Shape-Dateien — Shapedateien laden...

unabhdngig davon, ob Sie im Projekt geladen sind, oder nicht. Shapedatei anlegen...
Dabei kénnen Sie Attributspalten umbenennen, 16schen und Shapedatei dndern...
=1 VO

ergdnzen. Name und Geometrietyp kénnen Sie nicht &dndern.

Wadhlen Sie zundchst die entsprechende Shapedatei aus und klicken Sie auf die

Schaltfléche Weiter.

Shapedatei dndern... X

Shapedatei wahlen

Bitte wahlen Sie eine Shapedatei aus der Datenquelle.

Dateien: [ Ortsteile (D:\02_Dokumentation'\ Autor_17\Projekte\..\Shape) -

< Zuriick Weiter > Abbruch

Hinweis: Angezeigt werden an dieser Stelle alle Dateien aus den Datenquellen, die unter

Datei/Projektoptionen/Datenquelle angegeben sind. Siehe Kapitel 3.6.4.
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Im néchsten Schritt wird Innen empfohlen, eine Datensicherung durchzufuhren.

Shapedatei dndern... >

Bitte Datensicherung durchfiihren

Urn Datenverlust zu vermeiden wird empfohlen die
Shapedatei vor der Ausflihrung dieser Funktion zu
sichern,

Weiter = Abbruch

D Ortsteile (Kopie).cpg
| | Ortsteile (Kopie).dbf
im aktuellen Zustand am gleichen Speicherort noch einmal ab - D Ortsteile (Kopie).fix
| | Ortsteile (Kopie).prj
|| Ortsteile (Kopie).qix
| | Ortsteile (Kopie).shp
| | Ortsteile (Kopie).shx

Durch Klick auf Kopie erstellen legt das System die Shapedatei

mit dem Zusatz (Kopie). Diese Kopie bleibt in weiterer Folge vom

Anderungsvorgang unangetastet.

Klicken Sie auf die Schaltfldche Weiter.

Im ndchsten Dialog kénnen Sie Ihre Anderungen vornehmen.

Shapedatei dndern... x

2. 5chema Definieren

Bitte definieren Sie das Datenschema der Shapedatei.

MName: | Ortsteile

Geometrietyp auswdhlen:  Punkt hd

%+ Feldname Datentyp
I | | Einwohner Ganzzahl - grof

Flache km® Ganzzahl

Narme Text

rotation Dezimalzahl - grof

size Ganzzahl

Anderungen verwerfen
< Zurick Fertig

Bestdtigen Sie Inre Anderungen mit Klick auf die Schaltflédche Fertig.
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6 DWG-Import

Uber die Hauptmendleiste ist es moglich DWG- bzw. DXF-Dateien zu importieren.

LAYl Module EagleEye Fenster  Hilfe
b (] U
Bilddatei importieren... =1 "&t" f:l'j @
CAD-Formate (DWG/DXF/CAD) D¥F-Datei exportieren...
GeoPackage-Dateien laden... (GPKG)
GP5 Exchange Format (GPX)

Navigieren Sie zu der gewlnschten Datei.

@ Gffnen x
& Suchen in: Dateien *[ K & b = S
w;‘.'. =j

Zuletzt verw... dwg
GPX
- Projekte
* dxf-export.dxf
Desktop D Mahwaerme.cad
D nahwaermenetz.cad
A==
@ D nahwaermenetz.dwg
Dokumente D wasser_balzhausen_20090925_2018.cad
Dieser PC

Dateiname: | wasser_balzhausen_20090925_2018.dwg

@ Dateityp: AutoCAD-Zeichnung (*.dwg; ™ dxf;".cad) -

Nach dem Klick auf die Schaltfliche Offnen erscheint folgende Meldung:

i3 Information X

o Bitte beachten Sie, dass CAD-Zeichnungen wie DWG / DXF Dateien nie zu 100% mit
GI5-5ystermnen kompatibel sind.

Deshalb ist keine kemplett criginalgetreue Darstellung maglich.

Hinweis: Wenn die CAD-Datei bereits existiert, erscheint noch ein zusdétzlicher Dialog. Hier kénnen Sie

die entsprechende Datei auswdhlen und Uberschreiben, bzw. eine neue Datei anlegen.
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Nach Klick auf die Schaltfléche OK wird die Datei angelegt und die enthaltenen Ebenen in

der Karte angezeigt.

S as:

[ . o B O
Juc PS fi’ g e 1
g:-ﬂ?-"ijl"-‘“.“ (o o2 = ofl,
\ -;-7 i\m W
@ﬂ #csr Ur o -t-,
M e g P

& 7] WA_BE FREIELINIEV :Dq:] ‘Y e s |

= [ WA_EBAUTETL m'—?él' 1"*‘ e :r_Fl. #'l

& [P WA_EINGAUTELL_TEL

=[] WA_FREIETEXTE. TBL
o || WA GEREINFLIERR
a7 [#] WA_GEREINFLIEHR_TEL
a7 [F] WA_HILFSPLINKTE

= [F] WA_HYDRANT

2 [F] WiA_HYDRANT_TBL
7 [F] 1WA SCHACHTRALIWERK
o7 [F] 1WA_SCHIERER

o7 [#] 1Wa_SCHIERER_TEL
o [F] WA_SCHUTZROHR

o ) WA_STRANG

v ] WA_STRANG_TBL

_

Hinweis: Erwdhnt sei an dieser Stelle die Software ,DWG TrueView” von Autodesk. Mit dieser

kostenlosen Software kénnen Sie DWG/DXF Dateien zur Ansicht 6ffnen.

Zur ErklGrung: Beim Import passiert Folgendes:
Die DWG- bzw. DXF-Datei geht an den Server. Dieser konvertiert die Daten in eine CAD-

Datei und legt in das gleiche Verzeichnis wie die Ausgangsdatei eine eigene Datei an:

| | nahwaermenetz.cad CAD-Datei | 1.688 KB
|| nahwaermenetz.dwg DWGE-Datei 411 KB

Empfehlung: Wenn es eine solche CAD-Datei bereits gibt, sollten Sie immer diese éffnen. So
verhindern Sie eine erneute Konvertierung.

Hinweis: Die DWG / DXF-Datei wird auf einem extra Server (https://dwgconverter.riwagis.de/)
umgewandelt. Sollten fur den Betrieb des RGZ Ausnahmen in Ihrem Proxyserver / |hrer Firewall bzgl.
des Aufrufes von https://rgz.riwagis.de notwendig gewesen sein, so wdre dieser zusdtzliche Server

hier analog als Ausnahme einzutragen.


https://dwgconverter.riwagis.de/
https://rgz.riwagis.de/
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7 WMS-Dateien

7.1 WMS-Dateien laden

Um eine WMS-Ebene einzulesen, gehen Sie folgendermalien vor:

1. offnen Sie den Eintrag WMS-Ebene hinzufligen:

Import."Export Module EagleEye Fenster Hilfe

PN o = R
Meue Ebenengruppe = all @-ﬂi @

Meue Zeichenebene anlegen...

Vektorebene hinzufigen...
Weitere Ebenen b Bermassungsebene hinzufigen...
CAD-Ebene hinzuflgen...

Rasterebene hinzufigen...

feichenebene &ffnen...

Zeichenebene speichern unter ...

WM5-Ebene hinzufdgen...
WMTS-Ebene hinzufdgen...

Beschriftungsebene hinzufigen...

Zeichenebene transformieren...

Ebene exportieren...

2. Vergeben Sie einen Namen fur die Ebenengruppe.

@ Ebeneneigenschaften - neue Ebene (alle anderen) x

Ebene | Darstellung

Ebenen-ID: | Bictopkartierung

Ebenenname: Bintopkartierunq| Prioritat: 0

Beschreibung:

bearbeitbar
selektierbar

sichtbar in Ebenenbaum fir GI5-Viewer

3. Wechseln Sie in den Reiter Darstellung.

4. Klicken Sie hier auf die Schaltfléche URL wéhlen....
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5. Im sich &éffnenden Fenster kdnnen Sie die URL des WMS-Dienstes hineinkopieren.

Beachten Sie, dass ggf. ein Benutzername und Passwort vom WMS-Dienst verlangt

wird.

URL wahlen

Bitte wahlen Sie die URL des Karten-Dienstes:

Dienst-URL: http:/ fwwaw ifu.bayern. de/gdifwms/natur/biotopkartierung? -

Version: 1.1.1 b

Server erfordert Anmeldung

Benutzername:

Pazswort:

0] 4 Abbrechen

6. Klicken Sie auf die Schaltfléche OK.

- Auf der linken Seite werden alle verfiUgbaren WMS-Ebenen dieses Dienstes

angezeigt.

Ebeneneigenschaften - neue Ebene (alle anderen)
Ebene | Darstellung
MaBstabsbereiche verwenden

alle anderen

Darstellung

Dienst-URL:  httpe/fwww. lfu.bayern.de/gdifwms/natur/bio... URL wahlen...

WMS-Version: 1.1.1

WMS Layer | Weitere Optionen
Verfigbare Ebenen Sortieren Gewdhlte Ebenen

£ Layer
£[; Biotopkartierung Alpen (bio_abk)
£[} Biotopkartierung Flachland (bio_fbl
£[; Biotopkartierung Stadt (bic_sbk)

4 4
Koordinatensystem: ¥ | Format: | image/png hd

Gewshlte WMS-Ebenen in Ebenenbaum anzeigen

QK Abbrechen
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7. Wadhlen Sie alle relevanten Ebenen aus. Mit gedrickt gehaltener Strg-Taste kédnnen
Sie mehrere Ebenen auswdhlen.

Hinweis: Wenn Sie alle Ebenen verschieben méchten, missen Sie keine Auswahl treffen,

sondern nutzen die folgende Schaltfléche .

8. Uber die folgende Schaltfldche kénnen Sie die Ebenen nach rechts in das Fenster

Gewdhlte Ebenen verschieben.

Verfligbare Ebenen Sortieren Gewdhlte Ebenen
£6 Layer b
£} Biotopkartierung Alpen (bio_abk)

ictopkartierung Flachland (bio_fb

ictopkartierung Stadt (bio_shbk)

- Alle Ebenen, die unter Gewéihlte Ebenen abgelegt wurden, sind anschlieRend in

der Karte verfugbar.

Verfiighare Ebenen Sortieren Gewdhlte Ebenen

£[F Layer IEI £[} Biotopkartierung Flachland (bio_fbk)
£[; Biotopkartierung Alpen (bio_abk) £ Biotopkartierung Stadt (bio_sbk)
£[; Biotopkartierung Flachland (bio_fbl
£F Biotopkartierung Stadt (bio_sbk)

9. Stellen Sie das richtige Koordinatensystem ein.

10. Bestdatigen Sie Ihre Eingaben mit Klick auf die Schaltfléiche OK.

- Die WMS-Ebene im Ebenenbaum angezeigt.

Y Biotopkartierung

27 || Biotopkartierung Flachland
< || Biotopkartierung Stadt

- Im Kartenfenster kébnnen Sie sich jetzt die ausgelieferten Daten des WMS-Dienstes

anzeigen lassen.
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p %ﬂtupkﬂﬂierung
= || Biotopkartierung Flachland
= || Biotopkartierung Stadt

Hinweis: Bei den vom WMS-Dienst ausgelieferten Daten handelt es sich um Rasterdaten, d.h. Sie
kénnen keine FiGchen selektieren jedoch einzelnen Bildpunkte abfragen und so zusditzliche

Informationen beziehen. Siehe Kapitel 7.2
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7.2 WMS-Daten abfragen

Ein WMS-Dienst liefert meist nicht nur Fl&ichen, Punkte oder Linien, sondern auch verortete
Sachdaten. Auf diese kénnen Sie folgendermalfien zugreifen:
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein WMS-Kartensymbol (Punkt, Linie oder
Fléiche).

2. Im Kontext-MenU wdhlen Sie dann den Eintrag Objektinformation WMS.

[:?3 Auswahl aufheben

‘ 1) Objelktinformation zu Auswahl
€ Objektinformation WMS
1 Objektinformation URL

- Die an der angeklickten Position in der Karte gefundenen Informationen werden Ihnen
angezeigt.

WMS Objektinformation X

Biotopkartierung | Bodenkartierung Bayern

Kartiereinheiten der Ubersichtsbodenkarte X
K < 11 P P2
Kurzname G5c

Ghc Fast ausschliedlich Anmoorgley,
Miedermoorgley und MNassgley aus

Boden Lehmsand bis Lehm (Talsediment); im
Untergrund carbonathaltig
Fedaktionsstand 2020

> Sie kénnen Uber die folgende Schaltfldche die Browseransicht wechseln: A

Kurzname G5c

G5c Fast ausschlisllich Anmoorgley, Niedermoorgley und MNassgley aus
Lehmsand bis Lehm (Talsediment); im Untergrund carhonathaltig

Redaktionsstand 2020

Boden
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Hinweis: Werden die Informationen nicht korrekt dargestellt, kann das am Zeichensatz liegen.

Stellen Sie daflr in den Ebeneneigenschaften den Zeichensatz ein z.B. UTF-8.

Kurzname
Ghc Fast aussﬂnmuorgley:
Boden Miedermoorgley und Massgley aus

Lehmsand bis Lehm Aetsadigent); im

pargrund carbonaaltigh
Redaldionsstand

ﬁ Ebeneneigenschaften - Bictopkartierung (alle anderen)

Ebene Darstellung

MalEstabsbereiche verwenden
alle anderen
Darstellung

Dienst-URL:  http:/fwww.lfu.bayern.de/gdi/wms/natur/bio...
WMS-Version: 1.1.1

URL wihlen...

WMS Layer Weitere Optionen

Transparenz

Tranzparenz:.'II 10 0 0 0

transparente Farbe
Feature Info

Leerer Feature Info:
==l

Zeichensatz fir Feature Info: = UTF-8 v

FEEEUI’E nTo Ignorieren
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8 Weiterfilhrende Hinweise
8.1 Online-Hilfe
Sollten Sie noch Fragen haben, hilft Ihnen vielleicht die Online-Hilfe, die direkt im RIWA GIS-
Zentrum integriert ist. Hier sind alle allgemeinen Schaltfléchen und modulUbergreifende
Funktionen wie Zeichnen, Drucken und die Legendengenerierung, erklart.
Sie 6ffnen die Online-Hilfe Uber den entsprechenden Eintrag in der Menuleiste oder die
Taste F1.

e

7| Datei Bearbeiten Ansicht Import/Export  Module Fenster  Hilfe

A

2R RQUA MeED D = @ DS 0|

8.2 Hotline

Far individuelle Fragen, kénnen Sie sich gern an unsere Hotline wenden.

8.3 Schulungen

Far ein intensives Training unter Anleitung kénnen Sie sich auch gerne fur eine Schulung
anmelden. Melden Sie sich bei Interesse einfach bei lhrem GIS-Partner.

Wir informieren Sie gerne Uber aktuelle Schulungstermine oder koordinieren einen

individuellen Termin fur Sie und/oder Ihre Kollegen.

8.4 Update- Informationen

Mochten Sie Uber kunftige Anderungen im Modul @ .
Allgemein

informiert werden, so stellen Sie die E-Mail-

Meu anmelden

Benachrichtigung entsprechend ein. Benutzer wechseln

Paszwort dndern

Sie erhalten dann bei einem Modul-Update eine E- M

Mail mit einer Ubersicht Gber alle Anderungen sowie Berichte v
eine Beschreibung der neuen Funktionen.
Offnen Sie im Register ,Allgemein’ die Maske ,Benutzerdaten dndern’ und setzen Sie den

entsprechenden Haken.

E-Mail erwunscht
Allg. Informaticnen: I~ Modulinformationen: ¥
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